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SLOVENIIE

MERILA OCENJEVANJA DRZAVNEGA TEKMOVANJA
ELEKTROTEHNIK 2025

Ce je vsota to¢k tekmovalcev enaka na ocenjevalnem listu, se gleda ¢as zakljucka na
didaktiécnem modulu. Mesta si sledijo, razvrstijo po Stevilu tock od najvecjega do
najmanjSega. Ko tekmovalca koncata z delom na didakticnem modelu, se zapiSe ¢as
zakljucka.

1. Primarni kriterij: stevilo dosezenih tock

Ekipe se razvrstijo po Stevilu osvojenih tock (vec tock pomeni boljSo uvrstitev).

2. Sekundarni kriterij: ¢as zakljucka

Ce vet ekip doseie enako $tevilo tock, se viije uvrsti tista, ki je prej zaklju¢ila nalogo.
3. Tretji kriterij: dodatne tocke za ekipe, ki so zakljucile ob istem ¢asu

Dodelitev razli¢nih dodatnih tock ekipam, da se zagotovi dokoncna razvrstitev brez
popolnoma enakih koncnih vrednosti.

Tocke se ne delijo enakomerno, ampak se dolocijo na nacin, ki jasno razvrsti ekipe.

Primeri razvrstitve:

Primer 1: Dve ekipi z enakim Stevilom tock

Ekipa A: 36 tock, zakljucek ob 10:30
Ekipa B: 36 tock, zakljucek ob 10:34

- Dodatne tocke:
prva ekipa dobi + 0,01 tocke;
druga ekipa dobi 0 dodatnih tock.
- Kon¢na razvrstitev:
Ekipa A: 36,01 tock
Ekipa B: 36,00 tock

Primer 2: Tri ekipe z enakim Stevilom tock
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Ekipa A: 35 tock, zakljucek ob 10:20
Ekipa B: 35 tock, zakljucek ob 10:22
Ekipa C: 35 tock, zakljucek ob 10:41

- Dodatne tocke:
prva ekipa dobi + 0,02 tocki;
druga ekipa dobi + 0,01 tocko;
tretja ekipa dobi O dodatnih tock.

- Konéna razvrstitev:
Ekipa A: 35,02 tock
Ekipa B: 35,01 tock
Ekipa C: 35,00 tock

Primer 3: Stiri ekipe z enakim stevilom tock

Ekipa A: 34 tock, zakljucek ob 10:15
Ekipa B: 34 tock, zakljucek ob 10:25
Ekipa C: 34 tock, zaklju¢ek ob 10:31
Ekipa D: 34 tock, zaklju¢ek ob 10:55

- Dodatne tocke:
prva ekipa dobi + 0,03 tocke;
druga ekipa dobi + 0,02 tocki;
tretja ekipa dobi + 0,01 tocko;
Cetrta ekipa dobi O dodatnih tock.

- Konéna razvrstitev:
Ekipa A: 34,03 tock
Ekipa B: 34,02 tock
Ekipa C: 34,01 tock
Ekipa D: 34,00 tock

Tekmovalci imajo za izvedbo naloge ¢asa 120 minut.
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DELOVNO MESTO:

TEKMOVALNA STEVILKA EKIPE:

CAS ZAKLJUCKA:
Vsebina ocenjevalne povedi Moine | Dosezene
tocke tocke
1 ELEKTRONSKO VEZJE 20 -
1.1 Kakovost spajkanja (mozno 10 ali 0 tock) 10 -
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1.1.1 | Ni presezene kolicine cina, ni premalo cina, krajSane Zice. 10
1.1.2 | Hladni spoji, nevarnosti kratkega stika, presezena kolic¢ina cina, 0
premalo cina, Zice niso krajSane.
1.2 Povezovanje komponent (mozno 10 ali 0 tock) 10 =
1.2.1 | Po nacrtu povezane vse komponente brez napak, vezje deluje. 10
1.2.2 | Napake pri povezovanju, nedelujoce vezje. 0
Elektronsko vezje dosezene tocke -
2 FUNKCIONALNOSTI KRMILJA 30 -
2.1 Zaznavanje barvnih elementov — barvni senzor =
2.1.1 | Sistem pravilno zazna obe barvi.
- Prepozna barvo 1 in barvo 2.
2.1.2 | Sistem pravilno zazna eno barvo. 2
- Prepozna barvo 1 ali barvo 2.
2.1.3 | Sistem ne zazna nobene predpisane barve.
2.2 Usmerjanje elementov — servo motor =
2.2.1 | Sistem pravilno usmeri oba elementa.
- Element barve 1 naravnost in element barve 2 levo.
2.2.2 | Sistem pravilno usmeri en element. 2
- Element barve 1 naravnost ali element barve 2 levo.
2.2.3 | Sistem ne usmeri nobenega elementa pravilno.
2.3 Stetje elementov — prikaz na zaslonu — sistemska funkcija — 5 =
infra rdec¢ senzor
2.3.1 | Pravilno delovanje DVEH funkcij Stetja: 5
- pravilno presteje posamezna barvna elementa,
- pravilno sesteva Stevilo vseh elementov na traku.
2.3.2 | Pravilno delovanje ENE funkcije Stetja: 3
- pravilno presteje posamezna barvna elementa,
- pravilno sesteva Stevilo vseh elementov na traku.
2.3.3 | Ne deluje NOBENA funkcija Stetja: 0
- pravilno presteje posamezna barvna elementa,
- pravilno sesteva Stevilo vseh elementov na traku.
2.4 Krmiljenje kora¢nega motorja =
2.4.1 | Pravilno delovanje DVEH funkcij krmiljenja:
- motor se odziva na fizi¢no tipko START, STOP,
- motor lahko krmilimo s pomocjo zaslona.
2.4.2 | Pravilno delovanje ENE funkcije krmiljenja: 3
- motor se odziva na fizi¢no tipko START, STOP,
- motor lahko upravljamo s pomocjo zaslona.
2.4.3 | NOBENA funkcija krmiljenja NE deluje: 0
- motor se odziva na fizi¢no tipko START, STOP,
- motor lahko upravljamo s pomocjo zaslona.
2.5 Funkcija START tipke 5 =
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2.5.1

Delujoca tipka START — tekodi trak pricne s ciklom.

2.5.2

Nedelujoca tipka START — teko i trak ne pri¢ne s ciklom.

2.6

Funkcija STOP tipke

2.6.1

Delujoca tipka STOP — ob pritisku se tekodi trak ustavi.

2.6.2

Nedelujoca tipka STOP — ob pritisku se tekoci trak ne ustavi.

ojluviunn ol uv

Funkcionalnosti krmilja dosezene tocke

ZASLON

20

3.1

1. stran zaslona

3.1.1

Pravilno dodani TRIJE elementi:

- pravilno napisan naslov (»KRMILJENJE TEKOCEGA TRAKU«,
font: Arial 30),

- pravilno izbrana in pozicionirana slika tekocega traku,

- po doloCenem Casu zagona zaslona, preklop na stran 2.

3.1.2

Pravilno dodana DVA elementa:

- pravilno dodan naslov (»KRMILJENJE TEKOCEGA TRAKU«,
font: Arial 30),

- pravilno izbrana in pozicionirana slika tekocega traku,

- po dolo¢enem ¢asu zagona zaslona, preklop na stran 2.

3.1.3

Pravilno dodan EN ali NOBEN element:

- pravilno dodan naslov (»KRMILJENJE TEKOCEGA TRAKU«,
font: Arial 30),

- pravilno izbrana in pozicionirana slika tekoCega traku,

- po dolo¢enem ¢asu zagona zaslona, preklop na stran 2.

3.2

2. stran zaslona

3.2.1

Pravilno dodani TRIJE SKLOPI elementov:

- ustrezna gumba START, STOP (poimenovana gumba, funkcija
dveh gumbov ustreza navodilu),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (poimenovani gumbi,
delujoca gumba za prehod na strani 3 in 4),

- ustrezna puscica za prehod na naslednjo stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).

3.2.2

Pravilno dodana DVA SKLOPA elementov:

- ustrezna gumba START, STOP (poimenovana gumba, funkcija
gumbov ustreza navodilu),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (poimenovani gumbi,
delujo¢a gumba za prehod na strani 3 in 4),

- ustrezna puscica za prehod na naslednjo stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).

3.2.3

Pravilno dodan EN ali NOBEN SKLOP elementov:

- ustrezna gumba START, STOP (poimenovana gumba, funkcija
gumbov ustreza navodilu),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (poimenovani gumbi,
delujo¢a gumba za prehod na strani 3 in 4),
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- ustrezna puscica za prehod na naslednjo stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).

3.3

3. stran zaslona

3.3.1

Pravilno dodani TRIJE SKLOPI elementov:

- delujoca in poimenovana gumba za nadzor kora¢nega motorja
(gumb za naprej in nazaj),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoc¢a in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 4),

- ustrezna puscica za prehod na naslednjo in predhodno stran
(delujoca puscica za prehod na stran 2 in 4).

3.3.2

Pravilno dodana DVA SKLOPA elementov:

- delujoca in poimenovana gumba za nadzor kora¢nega motorja
(gumb za naprej in nazaj),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoca in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 4),

- ustrezna puscica za prehod na naslednjo in predhodno stran
(delujoca puscica za prehod na stran 2 in 4).

333

Pravilno dodan EN ali NOBEN SKLOP elementov:

- delujoca in poimenovana gumba za nadzor kora¢nega motorja
(gumb za naprej in nazaj),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoca in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 4),

- ustrezna puscica za prehod na naslednjo in predhodno stran
(delujoca puscica za prehod na stran 2 in 4).

3.4

4. stran zaslona

34.1

Pravilno dodani TRIJE SKLOPI elementov:

- ustrezen prikaz treh Stevcev (Stevec elementov: barve 1,
barve 2, skupno Stevilo elementov),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoca in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 3),

- ustrezna puscica za prehod na predhodno stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).

3.4.2

Pravilno dodana DVA SKLOPA elementov:

- ustrezen prikaz treh Stevcev (Stevec elementov: barve 1,
barve 2, skupno stevilo elementov),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoca in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 3),

- ustrezna puscica za prehod na predhodno stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).

3.4.3

Pravilno dodan EN ali NOBEN SKLOPI elementov:

- ustrezen prikaz treh Stevcev (Stevec elementov: barve 1,
barve 2, skupno Stevilo elementov),

- ustrezni gumbi za prehode med stranmi (delujoca in
poimenovana gumba za prehod na strani 2 in 3),

- ustrezna puscica za prehod na predhodno stran (delujoca
puscica za prehod na stran 3).
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Zaslon dosezene tocke -

STEVILO TOCK (elektronsko vezje + funkcionalnost krmilja + zaslon)

Bonifikacijske tocke za ¢as zakljucka
(samo v primeru enakih rezultatov pri tockovanju)

SKUPNO STEVILO TOCK

Podpisi ¢lanov ocenjevalne komisije:




